Software Developer

Informazioni personali

Paese di nascita : Ucraina
Data di nascita : 01.01.1988

Cittadinanza : italiana

CONTATTI

\. +39 3517036800
&< Milano, Italia
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CONOSCENZE

—  FRONT END
— BACKEND

—  GRAPHIC DESIGNER

LINGUE

ITALIAN : Native language

RUSSIAN : Native language

English : Professional

Ruslan Ogarkov
PRESENTAZIONE

Sono uno sviluppatore front-end con competenze
approfondite anche lato back-end. Laureato in Informatica
Applicata, ho una formazione solida in principi di
programmazione e tecnologie emergenti, impiegando
strumenti innovativi e all'avanguardia come React e
Node.js, PHP, Python e intelligenza artificiale, che esploro
ulteriormente nel tempo libero mirando a contribuire
all'innovazione tecnologica continua.

ESPERIENZE LAVORATIVE

2GIS
Graphic/Frontend dev Sept. 2012 — Jan. 2014

Nel mio ruolo di Sviluppatore Grafico/Front End, ho
avuto l'opportunita di lavorare in un ambiente dinamico
presso un'azienda leader nello sviluppo di mappe
virtuali. Utilizzando tecnologie come JavaScript, CSS,
HTML e animazioni avanzate CSS, ho contribuito a
creare mappe interattive che migliorano l'interazione e
I'esperienza dell'utente.

Inoltre, in progetti diversificati, ho sviluppato siti web
robusti utilizzando WordPress, integrando REST APl e
Java per personalizzare temi e plugin, fornendo cosi
soluzioni web uniche e ad alte prestazioni. Ho impiegato
Bootstrap, CSS e jQuery per costruire interfacce utente
responsive, ottimizzando I'accessibilita e I'usabilita per
garantire esperienze utente fluide e coinvolgenti.

Parallelamente, la mia passione per il design grafico mi
ha visto impiegare Photoshop, Illustrator, e Figma per
progettare materiali pubblicitari innovativi per la
stampa e creazioni grafiche originali per CD. Con Figma,
ho migliorato la collaborazione tra designer e
sviluppatori, assicurando una coerenza visiva ottimale
nei progetti. Ho curato ogni dettaglio grafico per
assicurare coerenza estetica e massimizzare |'impatto
visivo, lavorando a stretto contatto con i team di
marketing per allineare questi materiali con le strategie
aziendali complessive.



HOBBY & INTERESSI

Sviluppo Software: Ho una forte
passione per la programmazione e mi
dedico allo sviluppo software anche per
i miei progetti personali, nei quali
implemento I'lA, sforzandomi
continuamente di perfezionare le mie
competenze e apprendere nuove
tecnologie e linguaggi di
programmazione.

Cinema 4D e Animazione 3D: Sono
appassionato di grafica e animazione
3D, utilizzando Cinema 4D per creare
creazioni grafiche e animazioni di alta
qualita, sperimentando continuamente
e migliorando le mie abilita in questo
campo.

Fotografia: Questo € un altro dei miei
interessi. Amo catturare i momenti ed
esprimere la mia creativita attraverso
I'obiettivo, esplorando diverse tecniche
e stili fotografici.

Viaggiare: Mi piace viaggiare e scoprire
nuove culture, paesaggi e stili di vita.
Ogni viaggio rappresenta
un'opportunita di apprendimento e
crescita personale, nonché di relax e
avventura.

Tunda S.R.L.

Magento/Wordpress dev  Feb. 2014 - Jun. 2017

La collaborazione si e svolta all'interno di una rinomata
software house, specializzata nell'arte dello sviluppo di
sofisticati siti e-commerce, sfruttando le tecnologie di
Magento, WordPress, JavaScript e Angular. In questo
ambiente dinamico, il mio stack tecnologico
comprendeva PHP, SCSS, HTML, Magento e WordPress.
Sono stato coinvolto sia nelle funzionalita di back office
che nello sviluppo di template su misura,
accuratamente adattati per soddisfare le esigenze
uniche della nostra variegata clientela. L'orchestrazione
dei progetti e stata condotta attraverso sfumati canali
di comunicazione, a volte direttamente e altre volte
facilitata attraverso un project manager dedicato,
garantendo interazioni fluide con il cliente e una
comprensione coerente della loro visione ed esigenze.

Orbyta S.R.L.

Full stack developer Sept. 2017 — Sept. 2023

Durante la mia collaborazione, ho avuto il privilegio di
guidare e gestire progetti che impiegavano una vasta
gamma di tecnologie. Nel front-end, ho sfruttato le
potenzialita di React, incluso React Native per lo
sviluppo di applicazioni mobile, oltre ad Angular,
Tailwind, Redux e React Hooks.

Lato back-end, ho dimostrato la mia abilita in Node.js,
utilizzando framework come Nest.js, e ho programmato
intensamente in TypeScript e Python, due linguaggi
chiave nei nostri progetti. La gestione dei database e
stata affidata principalmente a MySQL e MongoDB,
utilizzando TypeORM per la gestione efficiente delle
relazioni tra i dati.

Ho anche diretto il rifacimento di un portale aziendale,
integrando SharePoint con React per migliorare
I'esperienza utente e aggiornare le funzionalita del
portale. Inoltre, ho applicato le mie competenze in Java
in diversi progetti, affiancando queste tecnologie a
Node.js e Python per creare soluzioni software robuste.
| progetti erano vari, estendendosi da semplici siti e-
commerce a complesse soluzioni di gestione e progetti
Saas.



Per assicurare la massima efficienza e innovazione,
abbiamo adottato metodologie Scrum e Agile, ponendo
sempre |'accento sulla creazione di soluzioni
tecnologicamente avanzate che rispondessero in modo
efficace alle esigenze dei nostri clienti. La mia
esperienza copre cosi un‘ampia gamma di tecnologie e
metodologie, dimostrando la mia capacita di
adattamento e di leadership tecnica nei progetti
software.

Mobile solution S.R.L.
Full stack developer=nnaio 2024 — scade 14 luglio

Ho gestito con successo progetti complessi utilizzando
tecnologie avanzate per lo sviluppo front-end e back-end.
Ho creato pagine web interattive per la gestione dei
permessi di download e la visualizzazione dei file
utilizzando Laravel, Inertia.js, Svelte, Vue.js, Nuxt,
Tailwind, Storybook e Tiptap.

Ho implementato un controllo di accesso avanzato basato
sulla proprieta di gruppo per la gestione degli accessi.
Inoltre, ho sviluppato una libreria di componenti Svelte
per una gestione dell'interfaccia utente intuitiva. Durante
la costruzione della piattaforma, ho utilizzato Storybook
per migliorare l'esperienza utente integrando Laravel e
Inertia.js.

Per lo sviluppo del back-end, ho implementato metodi di
salvataggio dei file nel file system e in fonti di dati come
SIICLOUD e FTP. Ho utilizzato Laravel per gestire una
prova SFTP su Azure e per automatizzare i download di
file. Inoltre, ho impiegato Python e Django per creare
sistemi back-end robusti ed efficienti, sviluppando
soluzioni avanzate per la gestione dei file e dei permessi,
garantendo sicurezza, efficienza e una gestione
ottimizzata dei dati.

FORMAZIONE

Full Stack Engeneer
Code Academy 2022 - 2023

Informatica Applicata
Pryazovskyi State Technical University 2014 - 2018

Magento Front End Development
Online Learning course 2012 - 2013



